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| cristalli liquidi sono dei materiali in uno stato di aggregazione della materia in
cui 'ordine molecolare € intermedio tra la fase liquida e la fase cristallina: hanno
proprieta di fluidita dei liquidi per cui necessitano di un contenitore (cella) in
grado di ospitarli, e le proprieta dei cristalli in grado di modificare lo stato di po-
larizzazione della luce. Sono molto sensibili a campi elettrici e magnetici per cui
possono essere realizzati dispositivi a bassissimo consumo energetico. Bas-
tano pochi volt per ruotare le molecole liquido-cristallini ed ottenere diversi effet-
ti ottici lineari e non lineari. | display cristallo liquido sono diffusi nella vita quo-
tidiana quanto tutta I'elettronica in svariati contesti applicativi. Ma i cristalli lig-
uidi hanno applicazioni optoelettroniche, al di la degli schermi piatti, che in-
cludono componenti per I'elaborazione ottica dei segnali per telecomunicazioni,
sensori 3D, , biosensori, finestre intelligenti, termo-immagini, lenti diffrattive,
dispositivi per la realta aumentata, LIDAR, vortici di luce per applicazioni quan-
tistiche, dispositivi per THz e molto altro.

* via Eudossiana 18 https://www.ing.uniroma.it/ingegneria-incontra sequici su facebook
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